
Így lesz az alkotásból 
örömteli tanulás
az iskolában

A macskás vírusvideók és TikTok-tutorialok mellett a tankönyvek egyre kevésbé rúgnak labdába a gyerekek 

figyelméért vívott küzdelemben. A kerettörténetekre épülő alkotópedagógia azonban olyan csodafegyvert 

adhat a pedagógusok kezébe, amely egyszerre ösztönzi a diákok kíváncsiságát és kreativitását, és teszi 

izgalmassá a tanulást – és a tanítást. 

Kerettörténetre épülő tananyagok 21. századi kompetenciák fejlesztéséhez



Diákokból szuperhősök: 
bemutatkozik a Maker’s Red Box

A Maker’s Red Box alkotópedagógiai tananyagai 

segítenek, hogy a tanulók alkotókká váljanak, az 

iskolai műhely pedig inspiráló, támogató oktatási 

környezetté. Minden dobozban egy részletesen 

kidolgozott, a természettudományos ismeretek 

elsajátítását célzó és a kreatív alkotótevékenységet 

ösztönző oktatási anyag található, tanári 

kézikönyvvel, videós segédletekkel és digitális 

segédanyagokkal, plusz egy 12 főre elegendő 

kezdőkészlettel. 

A tananyagok a történetmesélés erejével, szinte 

észrevétlenül vonják be a diákokat az 

alkotófolyamatba, és motiválják őket a fejlődésre és 

a létfontosságú készségek elsajátítására. Segítenek 

abban, hogy olyan gondolkodókká, alkotókká, 

problémamegoldókká és innovátorokká váljanak, 

akik a jövő munkahelyein nélkülözhetetlenek 

lesznek.

Mit fejlesztenek a 
tananyagok?

A tananyagok technikai, személyes és szociális 

készségek fejlesztésére is alkalmasak, legyen az 

3D tervezés és nyomtatás, lézervágás, forrasztás, 

elektronika és robotika, vagy éppen a 

csapatmunka, vezetői készségek és a kritikus 

gondolkodás. De arra is lehetőséget adnak, hogy 

a diákok megtapasztalják a saját erősségeiket, 

kedvet kapjanak az élethosszig tartó tanuláshoz, 

és sikereket érhessenek el az iskolában és azon 

túl is.

Nagyon komplex, jól átgondolt, izgalmas és főleg a 

célközönség igényeihez, érdeklődéséhez maximálisan 

igazodó, releváns programcsomagról van szó.

Észrevétlenül fejleszt, tanít és szórakoztat. A kemény 

munka, mert bizony azt igénylik a feladatok, játékba 

van csomagolva.

 dr. Bacsa Éva, a Kiss Bálint Református 
Általános Iskola igazgatóhelyettese



Kinek és mire való a Maker’s Red Box?
 A tananyagokat 11-16 év közötti gyerekek számára dolgoztuk ki, és tizenhat kétórás foglalkozásra elegendő 

feladattal és inspirációval töltöttük meg őket. Ezek megtarthatók összevont óraként tanórai keretek között, 

vagy szakkörként és nyári táborként is. Műhelykörnyezetben legalább 90-120 perces órák szükségesek ahhoz, 

hogy ki lehessen hozni a maximumot a feladatokból. A kerettörténeteknek köszönhetően minden diák 

könnyedén megtalálja és megéli azt a szerepet, ami a felkészültségének és képességeinek a legjobban 

megfelel, anélkül, hogy bárki lemaradna vagy elunná magát.

Tapasztalatból tudjuk, hogy nincs két egyforma diák vagy osztály, ezért különösen 
fontosnak tartjuk, hogy olyan tananyagokat hozzunk létre, amelyek szükség szerint 
egyénre és csoportra szabhatók.

A tudásszint és az érdeklődési kör nem akadály

A tananyagok kerettörténetei segítségével a tanulók zöld mérnökök, szuperhősök, vagy 
éppen városfejlesztők bőrébe bújhatnak, akik a játékos feladatok segítségével újabb és 
újabb dolgokat tanulnak meg észrevétlenül, hogy együtt vihessék sikerre a küldetésüket. 

Unalmas órák helyett izgalmas kihívások 

A foglalkozások során a gyerekeknek az egyik órán 3D nyomtatóra, a másikon 
mikrovezérlőre, lézervágóra vagy kéziszerszámokra lesz szükségük ahhoz, hogy az 
ötleteikből működő tárgyak szülessenek – és újszerű megoldások valós problémákra. A 
változatos feladatok felébresztik bennük a belső motivációt, és a digitális tartalmak 
passzív fogyasztóiból a digitális eszközök aktív felhasználóivá válhatnak.

Nincs több pad alatt mobilozó gyerek

Nincs szükség sem programozótudásra, sem tervezőszoftveres tapasztalatra ahhoz, hogy 
valaki sikerrel vehessen részt a Maker’s Red Box-foglalkozásokon, akár diákként, akár 
tanárként vág bele. 

Kezdőkből haladók

Az alkotópedagógia segít kitörni a klasszikus tanári szerepkörből. Az egyirányú 
ismeretátadást felváltja a támogató szerep: a tanár segíti a gyerekeket abban, hogy 
felfedezzék a világunk jelenségeit és törvényszerűségeit, a saját tehetségükkel és 
céljaikkal együtt. 

Oktatók mentorszerepben

Miért a Maker’s Red Box?



Ki tarthatja az órákat?
Tanárok, művészek, mérnökök, grafikusok – vagyis 

igazából bárki. Nem számít, mi a szakterületed, ha 

szívesen áldozol időt és energiát arra, hogy új 

technológiákkal ismerkedj meg. Az alkotóműhelyek 

felszerelései első ránézésre komplikáltnak 

tűnhetnek, de rövid idő alatt elsajátítható a 

kezelésük és a hatékony, biztonságos alkalmazásuk.

A dobozokban mindent megtalálsz, amire 

szükséged lehet, hogy felkészülj, és sikeresen 

megtartsd a foglalkozásokat, akkor is, ha most fogsz 

életedben először kódot írni, vagy bekapcsolni egy 

lézervágót. Mindenre kiterjedő tanári kézikönyvet is 

mellékelünk, plusz sablonokat és 16 oktatóvideót. A 

tananyagokban szereplő feladatokat és 

időkereteket 12 diákra terveztük. 

Az órákon használt eszközök kezelésének nem 

feltétele a szaktudás vagy bármilyen előképzettség. 

Ezeket a berendezéseket kimondottan oktatási 

célra fejlesztették ki, zárt munkaterületekkel és 

biztonsági kapcsolókkal.

Hogyan vágj bele?
Az alkotópedagógia megfelelő eszközöket, 

környezetet és tananyagot kíván. A Maker’s Red 

Box az utóbbit nyújtja neked, átfogó tanári 

kézikönyvek, óravázlatok, oktató videók, műszaki 

rajzok, kódok és mintatárgyak formájában, 

amelyeket csak egyszer kell beszerezned. Igény 

esetén a műhely kialakításához és a 

tanárképzéshez is adunk támogatást.

A dobozokban egy tizenkét diáknak elegendő 

kezdőkészletet is találsz, ami a tananyagaink 

alapján tartott foglalkozások javasolt létszáma. 

Kifogytatok valamiből? A fogyóeszközök 

mindegyike megvásárolható a barkácsboltokban 

vagy akár tőlünk is utánrendelhető.

Még több információ a honlapunkon: 
makersredbox.hu

„Életemben először forrasztottam, és nagyon tetszett! Majdnem az egészet 
egyedül csináltam és ez nekem nagyon nagy dolog. Úgy döntöttem, hogy 
szeretnék ezzel a dologgal foglalkozni. Azt még nem tudom, hogy milyen 
formában, de azt még van időm kitalálni. Mindenesetre nagyon tetszik 
ez az egész, és örülök, hogy járhatok erre a szakkörre!”

- Lili, 12 éves

KAPCSOLAT
Kíváncsi vagy, hogyan működik a Maker’s 
Red Box a gyakorlatban – és hogyan 
hozhatod ki belőle a legtöbbet? Vedd fel 
velünk a kapcsolatot!

Tóth Tamás László
Projektmenedzser
E-mail: toth.tamas.laszlo@makerspace.hu
Telefon: + 36 70 661-7645



Turn maker ed into a
win-win for both schools
and students

In the age of viral cat videos, Twitch streams and TikTok tutorials, textbooks are hardly a winning 
strategy to get through to children. Hands-on learning, however, might just be educators’ new 
superpower to motivate young minds to explore, design and create – and learn along the way.

From students
to superheroes:
Maker’s Red Box to the rescue

Maker’s Red Boxes help you turn kids into avid makers and school labs 
into inspiring learning spaces. Each box includes carefully designed, 
STEAM-focused teaching materials with a comprehensive teacher’s 
guide and supporting digital content and comes with a starter kit for 
12 students.

Using the power of storytelling, the boxes both guide the creative 
process and help students gain transferable knowledge through 
hidden learning. And become the thinkers, creators, problem-solvers 
and innovators that tomorrow’s workplaces will need.

What will you teach?
Each box focuses on developing hard and soft skills like 
3D design and printing, laser-cutting, soldering, 
electronics and robotics as well as teamwork, leadership 
and critical thinking. Meanwhile, it helps kids figure out 
their passion, embrace lifelong learning and succeed in 
school and later as adults.

Maker’s Red Box offers plenty of opportunities for 
kids to find their strengths and learn all sorts of new 
skills. At the same time, it helps teachers to engage 
students and build better relationships with them.

Riikka Rissanen, Maths and Physics teacher, Sammonlahti School, Finland

We know that when it comes to 
education, one size does not fit all. Our 
teaching materials have been designed 

to help you tailor instructions to 
individual strengths and weaknesses. 

Get through to kids of all 
ages and abilities

Challenge kids to combine 3D printing, 
microcontrollers, hand tools and laser 

cutters to turn their ideas into 
functioning objects – and solutions to 

real-world problems.

Make your technology 
investment work for you

Our frame stories transform students 
into astronauts, eco-engineers or 

superheroes, everyday tasks into playful 
challenges and gaining new knowledge 

into an effortless, collaborative 
experience. 

Say goodbye to classroom 
boredom

You don’t need a background in 
programming or CAD design. Maker’s 

Rex Boxes are a perfect fit for those who 
are just getting started with maker 

education, be they students or 
educators. 

Go from zero to hero in 
hands-on learning

Go from a teacher who tells students 
how things work to a mentor who lets 
them make discoveries for themselves, 
including finding their own life goals 

and the paths to achieve them.

Connect with students on a 
new, deeper level

Why Maker’s Red Box?

What is
it for?
Designed to engage and inspire kids aged 11 to 16, 
Maker’s Red Box teaching materials are best to spread 
out over 16 two-hour sessions that can run for a term or 
over five eight-hour summer camp days. In a workshop 
environment, you will need at least 90-120-minute 
sessions to make the most of the activities.

The courses do not require any prior experience or 
special knowledge of maker technologies or fluency in 
English. Through the frame stories, students become 
part of a narrative in a way that best suits their 
backgrounds and abilities without above-average ones 
feeling bored and below-average ones inadequate.

Who can run the courses?
Teachers, artists, engineers, designers – or anyone, really. 
Your background does not matter as long as you are willing to take 
the time to learn how to use new technologies. Makerspaces might 
seem complex at first but once you get the hang of them, you will 
see that they are fun, safe and easy to use.

Our boxes contain everything you'll need to plan, prepare for and 
manage the classes, even if you have never written a single line of 
code or used a laser cutter before. They come with a detailed, 
English-language guide, 16 video tutorials and sample objects. 
The recommended tasks and time frames have been tested for groups 
of 12 to provide full immersion for participants.

You do not need any special training or qualification to safely run a 
course in a maker environment. Makerspace equipment is built 
specifically for educational purposes and comes with closed 
operating areas and safety switches.

How do I get started?
To start your maker journey, you will need the right place, tools and 
teaching materials. Maker’s Red Boxes help you with the latter. 
They contain a comprehensive teacher’s guide with lesson plans, 
step-by-step video tutorials for each session as well as technical 
drawings and codes, which you only need to buy once. 

They also come with a starter kit of consumable materials for 12 
makers (the ideal group size for our courses). Need extra supplies? 
All of them are generic items that you can order from us or even buy 
in the nearest DIY store. 

Watch our unboxing video for a 
sneak peek of what’s inside.

“I’ve soldered for the first time in my life and I loved it! I did almost 
everything by myself, which is quite a big deal for me. This is 

something I can definitely see myself doing in the future. I’m not 
sure in what way, but I’ve got plenty of time to figure it out. I really 
enjoyed today’s session and I’m so happy I’ve joined this course!”

- Lili, 12 years old

CONTACT US
Interested in Maker’s Red Boxes and how to make 

them work for you? We are all ears.

Eva Naszaly

Product Ambassador

E-mail: eva.naszaly@makersredbox.com

Phone: +36 70 709 3729

Web: makersredbox.com

https://www.youtube.com/watch?v=Vq6s2oGDTCQ&t=2s

